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Приключения Электроника (1979) - Гусь и Электроник.mp4
Чурбан железный, чтоб ты заржавел!   Отрывок из фильма  Приключения Электроника  (1979).mp4
Песня Сыроежкина (Мы маленькие дети, нам хочется гулять) из фильма  Приключения Электроника  (1979).mp4
Электроник решает задачи.mp4




Среда Исполнителя







Карты ускорения
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Дополнительно



Атака и защита

#Vs



Алгоритм для человека
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Опасный тип

Опасный тип

Прийти сюда

Цель: найти 
все нужные 
предметы ( ) 
и прийти в 
пункт 
назначения , 
придумав 
алгоритм для 
себя, 
желательно 
оптимальный 
путь, но 
творческий

Х



Алгоритм для 

формального исполнителя

Цель: найти все 
предметы (компьютер, 
монитор и клавиатуру с 
мышью) и собрать 
компьютер, написав 
эффективную программу 
для робота, используя 
его систему команд в 
его привычной среде 
исполнителя

Примечание: карта портала только 
одна как и карта движения до 
упора в 6 сторон!



Вариант решения
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Робот – друг человека
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